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RED WINGS EXPEDITION 2026
REGULAMENTO
ETAPA

A Red Wings Expedition 2026, sera valida para World Cup South America,

Campeonato Mineiro e Campeonato Brasileiro de corrida de aventura.

WORLD CUP SOUTH AMERICA ¢ uma série de corridas de aventura de
longa duragao de alto nivel em cada subcontinente, incluindo as Américas,
Asia, Europa, Africa e Oceania. A equipe (quarteto) vencedora da Red Wings
Expedition 250k tera entrada garantida na Final A1 World Cup 2026 Indonésia
11 a 14 de Nov 2026.

ARTIGO 1: ORGANIZACAO

1.1 A prova é organizada por Red Wings Adventure junto a
AMEA (Associag¢ao Mineira de Esportes e Aventura), e

supervisdo CBCA e A1 Adventure Racing.

1.2 Os competidores confirmam que estao plenamente cientes
dos riscos inerentes a pratica de modalidades esportivas em

ambiente natural.

1.3 O Comité Organizador reserva-se o direito de modificar os
eventos, horarios e este regulamento sem aviso prévio. No
entanto, compromete-se a informar os corredores inscritos sobre
quaisquer modificagdes ou acréscimos ao regulamento, percurso,
eventos e cronograma antes do inicio da Red Wings Expedition.
Quaisquer modificagbes serdao anunciadas no site:

https://redwingsadventure.com.br/
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1.4 Se, no dia da corrida, a Comissao Organizadora considerar
que as condi¢cdes meteoroldgicas sdo demasiado desfavoraveis
ou que o acesso ao local é proibido, fara as alteracdes
necessarias ao percurso, interrompera ou, se necessario,

cancelara a prova.

1.5 ltens perdidos, danificados ou roubados, por qualquer motivo,

nao serao reembolsados.

ARTIGO 2: CONDIGOES DE PARTICIPAGAO

2.1 Ser composta por uma equipe de 4 pessoas. As equipes

podem ser:

Classificagao geral — A1 Copa do Mundo South America
2026:

Quarteto Misto: Equipe de quatro integrantes de géneros

diferentes (minimo 1 mulher + minimo 1 homem),

Classificagao aberta: 250k e 50k.

Dupla mista: Equipe de dois integrantes de géneros diferentes

(1 mulher + 1 homem) ou duas mulheres.

Dupla masculina: Equipe de dois integrantes de géneros

masculino.

2.2 Deve atender ao requisito de idade aplicavel:

18 anos ou mais para as distancias 250k.
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14 anos na distancia 50k com autorizagao do responsavel.

2.3 Para participar da competi¢ao, vocé deve ter:

2.3.1 O atestado médico para o evento deve declarar claramente
gue nao ha contraindicacdes para a participacdo em provas
multiesportivas competitivas, incluindo corrida, orientagéo,

montanhismo, percursos de cordas (via ferrata/rapel), ciclismo de

montanha, remos em rios e lagos.

2.3.2 Testes podem ser exigidos durante verificagdes técnicas e
administrativas (Exemplos de testes: saber como usar

corretamente equipamentos vertical e seguranga, ...).

2.4 Pagamento das taxas de inscrigdo:

Expedicao 250k

1° lote: 06/02 a 28/02- R$520,00 por atleta + taxas

2° lote: 01/03 a 22/03 -R$650,00por atleta + taxas

AVENTURA 50k

1° Lote: 06/02 a 28/02-R$280,00 por atleta + taxas

2° lote: 01/03 a 22/03-R$350,00 por atleta + taxas

2.4.1 Inscri¢ao inclui:
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Camiseta personalizada Red Wings Expedition

Colete de prova

Caiaques duplos para equipe com remos modalidade aquatica

1 Kit raceboock por equipe

1 kit fotoboock por equipe

1 kit mapa por equipe

Medalha finisher

Brindes patrocinadores

2.5 O cadastro da equipe é feito no site

https://redwingsadventure.com.br/ Inscricdes incompletas ndo

serao validadas.

ARTIGO 3: ESPIRITO DA COMPETIGAO E CLASSIFICAGAO

3.1 A equipe vencedora da RED WINGS EXPEDITION 2026 sera
aquela que completar todos os pontos de controle obrigatérios na
ordem correta, desde a largada, e mais rapidamente que as

demais equipes. O tempo final da corrida sera ajustado com base

na conclusao ou nédo dos pontos de controle opcionais.
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Caso a equipe nao consiga preencher uma ou mais posi¢oes
obrigatdrias, ela sera colocada em uma classificagao secundaria,
cuja ordem sera estabelecida de acordo com o numero de
posi¢des obrigatdrias preenchidas consecutivamente desde o

inicio da competicao.

Tudo foi pensado para garantir que esta ndo seja uma corrida
estratégica; ignorar um ponto de controle opcional nunca lhe
poupara tempo. A penalidade aplicada a cada ponto de controle
nao atingido sera claramente indicada nas descri¢gdes dos pontos

de controle.

3.2 Qualquer reclamagao relativa a corrida deve ser feita por
escrito e enviada ao centro de controle da corrida no prazo de 15

minutos apos a divulgacao dos resultados.

3.3 O juri € composto por:

— O organizador

— O diretor de prova

— Representante da AMEA

— Um participante da RWA escolhido aleatoriamente, de fora

da(s) equipe(s) envolvida(s)
Quando uma impugnagao é recebida pelo juri, este é obrigado a
ouvir o impugnante e o(s) acusado(s). Os membros listados

acima sao os unicos autorizados a receber impugnacgoes.

3.4 A equipe compromete-se a respeitar o meio ambiente e as

instrugdes especificas do diretor de prova.

ARTIGO 4: CAMINHO
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4.1 Os percursos sao definidos em ambientes naturais. O
progresso é feito por qualquer meio previamente anunciado na
folha de percurso, excluindo qualquer veiculo motorizado ou

assisténcia elétrica.

4.2 O percurso inclui varios pontos de controle que devem ser
ultrapassados em equipe, o que significa que os membros da
equipe devem estar ao alcance da voz, sem gritar, juntos a todo

momento. Os pontos de controle podem ser instalados.

4.3 Qualquer ponto de controle "obrigatério" ndo ultrapassado

resultara em penalizagéo para a equipe.

4.4 Os organizadores reservam-se o direito de interromper o
percurso das equipes caso o tempo maximo permitido pelos
organizadores seja excedido (limite de tempo), por motivos de
segurancga (noite, transito, autorizagdes temporarias, etc.) ou por
decisdo dos organizadores. No entanto, todos os esfor¢os sao
feitos para garantir que o maior numero possivel de equipes

chegue a linha de chegada.

4.5 Os competidores ndo devem entrar em determinadas areas,
utilizar certas estradas pavimentadas sem seguranga ou rotas
proibidas. A passagem por areas proibidas pode resultar na
desclassificagao imediata da equipe. As areas e rotas proibidas
serdo indicadas nos mapas (estradas com cruzes (X) ou areas de
extremo risco) e/ou pelos fiscais no local. Uma area proibida
permanece proibida mesmo que a equipe decida se retirar.
Somente os organizadores, ou por procuragao, os fiscais, podem
conceder permissao e especificar as condi¢gdes para a passagem

por uma area proibida.
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4.6 As equipes devem seguir o percurso e 0s meios de

progressao indicados no roteiro (mapas, marcos, etc.).

4.7 A organizacao da corrida ou os socorristas reservam-se o
direito de proibir um competidor de iniciar um trecho em caso de

problemas de saude ou fadiga excessiva.

4.8 Os eventos sao totalmente autossustentaveis, sem
assisténcia externa. Somente o organizador esta autorizado a
transportar o equipamento dos competidores, caso isso esteja

especificado no roteiro.

4.9 Somente a organizagéo, os comissarios, a midia oficial
credenciada e os oficiais tém o direito de estar nas areas da

corrida.

4.10 O fotografo/cinegrafista designado para uma equipe que
deseje entrar nas areas da prova deve obter credenciamento
junto a organizagdo. Sem esse credenciamento, sua presenca
nas areas da prova sera considerada assisténcia externa e,
portanto, proibida. Qualquer interagdo com uma equipe &
proibida, sob pena de desclassificagdo da equipe e revogagao do
credenciamento. Um guia de imprensa sera fornecido, mas os
profissionais de imprensa credenciados nao terdo acesso aos

mapas da prova, exceto para rastreamento por GPS.

ARTIGO 5: OS CONCORRENTES

5.1 Somente equipes completas podem participar da prova. A
desisténcia de um membro da equipe implica na desisténcia de
toda a equipe. Salvo decisdo em contrario da organizacgéo,

nenhum membro de equipe pode estar associado a outra equipe.
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Qualquer equipe que desistir ou estiver fora da prova deve

notificar a Direcdo de Prova o mais breve possivel.

5.2 A pessoa de contato da organizacgédo € o capitédo; ele deve dar
um nome a sua equipe e € o destinatario dos documentos da

corrida.

5.3 A equipe que nao apresentar seu equipamento obrigatério

nao sera autorizada a participar do evento.

5.4 Qualquer equipe que chegar com mais de quinze minutos de

atraso para o inicio nao sera autorizada a comecgar.

5.5 Os competidores concordam com o uso, pela organizagao e
seus parceiros, de imagens e fotos tiradas no evento. Isso inclui o
direito de uso, sem restricbes quanto ao tempo, meio, quantidade
ou método de distribui¢cdo. Isso abrange o direito de usar,
gratuitamente, qualquer foto ou video gravado em cada etapa
para fins comerciais, promocionais e publicitarios em qualquer

tipo de midia (incluindo a internet).

5.6 A presenca na reuniao informativa briefing é obrigatéria para
todas as equipes e todos os membros da equipe a falta de
membros da equipe acarretara penalidades de 2h por integrante.
ARTIGO 6: CRONOGRAMA

6.1 Somente o comité de corrida esta autorizado a dar a largada.

6.2 A Red Wings Adventure fornecera a cronometragem e

estabelecera a classificagao do evento.
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6.3 Os bonus e penalidades concedidos durante a prova serao
registrados pelo cronometrista. O cronometrista também levara
em consideragao as paradas obrigatérias em determinados

trechos caso necessario.

6.4 A cronometragem sera feita por arbitros de prova em areas
de transicdo largada e chegada em planilhas assinada pelas

equipes.

6.5 Todos as equipes devem ter uma camera fotografica para

constar a passagem nos Pontos de controle

6.6 Em alguns trechos podera ser picotes fornecidos pela

organizagao.

6.7 Qualquer picote perdido, danificado devera registrar a

passagem por foto.

ARTIGO 7: CONTROLE DE PASSAGEM

7.1 Varios pontos de controle (PC) precisarao ser ultrapassados.

7.2 Estes PCs sao apresentados na forma de balizas.

7.3 Pontos de passagem virtuais (VPs) podem ser configurados.
Eles serdo indicados diretamente nos mapas e fotobook. Ndo ha
nada para clicar dentro dos Pontos de passagem; apenas passar

pela area e registrar com fotografia € obrigatério.

7.4 O CP e o WP devem ser percorridos em uma ordem prescrita

(1,2, 3,4, ...), marcada no mapa por uma linha entre os
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marcadores, ou em uma ordem livre, marcada no mapa sem uma

linha entre os marcadores.

7.5 O cartdo de pontuacgéo ou imagens da passagem serao

entregues nas areas de transigao e controle de chegada.

ARTIGO 8: PENALIDADES

8.1 A equipe devera passar por todos os pontos obrigatérios.

8.2 A equipe devera comprovar que todos os membros

compareceram ao ponto de controle por meio de uma foto.

8.3 Ponto de controle registrado faltando membro da equipe:

penalidade de 2h.

ARTIGO 9: CAUSAS DE EXCLUSAO DA CLASSIFICAGCAO E
DESQUALIFICAGAO

9.1 Penalidade a critério da organizacao e/ou do juri, que pode

incluir desqualificag&o:

— Qualquer equipe em uma zona proibida indicada no mapa,;

— Descumprimento das instrugdes dadas pelos oficiais da prova;

—Assisténcia externa;

— Uso de meios de transporte ndo autorizados;

— Uso de GPS ou qualquer outro auxilio de navegagao que nao

seja uma bussola;
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— Troca de integrantes da equipe durante o evento;

— Auséncia de equipamento obrigatério durante uma verificagéao

surpresa na prova,

— Descumprimento das regras de seguranca indicadas no roteiro

e durante o briefing;

— Descumprimento das instru¢des de limpeza para o percurso,
areas de recepgao etc.;

— Conduta antidesportiva (brigas, insultos, bloqueio de equipe,
sabotagem, roubo etc.);

— Qualquer violagao deste regulamento.

9.2 Remoc¢ao do ranking:

— Colega de equipe abandona a equipe

ARTIGO 10: CANCELAMENTOS / REEMBOLSOS

10.1 Em caso de desisténcia de uma equipe, esta devera notificar

a organizagao:

-Antes de 15/03/2026: Reembolso de 50% de inscri¢gao (exceto

taxas de processamento)

— Apds 15/03/2026: Nao havera reembolso.

10.2 As equipes que ndo comparecerem ao evento sem notificar
a organizagao previamente, por qualquer motivo, nao terao direito

de promocgdes a eventos futuros.
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ARTIGO 11: EQUIPAMENTOS

11.1 O equipamento obrigatdrio por equipe sera especificado

num documento anexo no site: https://redwingsadventure.com.br

11.2 Sem o equipamento necessario, as equipes nao poderao

iniciar a partida.

11.3 Qualquer inspegéo de equipamento, programada ou
surpresa, realizada por arbitros ou oficiais de prova deve ser

aceita.

11.4 Qualquer equipamento obrigatério perdido ou danificado
durante a prova deve ser comunicado aos organizadores 0 mais
breve possivel. As equipes devem permanecer no local até que o
equipamento possa ser emprestado por outra equipe. O
equipamento emprestado por outra equipe deve ser recebido
diretamente na presenca de um oficial da prova. E proibido pegar

itens da bolsa ou do equipamento de outra equipe.

11.5 Todos os equipamentos pereciveis obrigatérios utilizados
durante uma segéao (por exemplo, suprimentos de primeiros
socorros, alimentos etc.) devem ser substituidos ao final dessa
secao. Caso as equipes nao possuam os itens de reposicao
necessarios em seus equipamentos obrigatorios, deverao
permanecer no local até que a reposi¢cao possa ser feita por meio

do empréstimo do equipamento de outra equipe.

11.6 Os organizadores podem fornecer a uma equipe
equipamentos de substituicdo obrigatorios para permitir que ela
continue na prova. Os organizadores néo devem priorizar a

busca e a entrega desses equipamentos em detrimento da
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seguranga geral dos oficiais e das outras equipes na prova. As
equipes que receberem equipamentos de substituicao
obrigatérios n&o receberao crédito pelo tempo gasto pelos

organizadores para entrega-los.

11.7 Os itens proibidos que ndo podem ser usados estao
especificados na lista de equipamentos obrigatdrios. Os fiscais da
prova estdo autorizados a revistar o equipamento de um atleta ou

equipe caso suspeitem que estejam portando itens proibidos.

Os itens especificamente proibidos sao:

11.7.1 Qualquer dispositivo, radio ou outro aparelho de
comunicagao que possa se conectar a internet (exceto aqueles

fornecidos pelo evento).

11.7.2 Dispositivo GPS capaz de exibir mapas, rotas ou outras
informagdes de localizagao, que podem auxiliar uma equipe em

seus deslocamentos.

11.7.3 Se os atletas desejarem manter seus relégios de pulso,
estes ndo poderao exibir mapas, seja por nao possuirem essa
funcao ou por estarem bloqueados digitalmente. Esses

dispositivos estarao sujeitos a aprovagao dos oficiais durante a
verificagdo de equipamentos. Caso um atleta utilize um reldgio

gue nao esteja em conformidade, a equipe sera desclassificada.

11.7.4 Dispositivos ou equipamentos que fornegam propulsao
artificial (ndo humana) (incluindo motores em bicicletas e barcos),
infladores elétricos para botes inflaveis. Velas, pipas ou

equipamentos similares ndo sao permitidos.
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11.8 Os dispositivos de rastreamento devem funcionar
corretamente e ser armazenados no local especificado pela
organizacao. E proibido desligar o dispositivo ou reduzir

intencionalmente sua eficacia.

11.9 Depois de emitidos os cartdes oficiais, nenhum outro podera

ser rastreado ou obtido.

11.9.1 Isso exclui mapas publicos encontrados ao longo do

percurso, como placas de sinalizagao e painéis informativos.

11.10 As dimensdes e o peso das caixas de bicicleta e das
bolsas de suprimentos ndo devem ser excedidos, mesmo apos o
reabastecimento durante a corrida. Inspe¢des poderao ser

realizadas.

11.11 O numero de peito deve ser usado como a pecga de roupa
mais visivel durante a prova (inclusive sobre coletes salva-vidas).
Alterar o numero de peito ndo é permitido. Obstruir as
informagdes impressas no numero de peito também nao é
permitido. Somente uma mochila pode ocultar a parte de tras do
numero de peito. Uma tira peitoral fina entre as algas da camisa

na parte frontal do atleta € permitida.

11.12 Quaisquer outras regras relativas a equipamentos

provenientes da organizagao devem ser respeitadas.
ARTIGO 12: ACEITAGCAO DESTE REGULAMENTO
12.1 O registo dos concorrentes implica a sua aceitagéo

incondicional deste regulamento, bem como dos varios

documentos e anexos, 0s quais sao considerados parte
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integrante do regulamento do concurso, e que aceitaram os

termos sem reservas.
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